3η Δραστηριότητα
Ομάδα Pascal

Η ομάδα σας θα μελετήσει ένα πολύ απλό πρόγραμμα γραμμένο σε Pascal που διαβάζει από το πληκτρολόγιο δύο αριθμούς υπολογίζει το άθροισμά τους και το εμφανίζει στην οθόνη του υπολογιστή.
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Το πρόγραμμα σε Pascal
	var

   a,b,c : integer;

begin
   writeln('Δώσε έναν αριθμό:');

   readln(a);

   writeln('Δώσε ένα δεύτερο αριθμό');

   readln(b);

   c := a + b;

   writeln('Το άθροισμα είναι: ',c);

end.


Εργασία 1η
Στο παρακάτω πλαίσιο να γράψετε μερικές λέξεις που πιστεύετε ότι ανήκουν στο λεξιλόγιο της γλώσσας προγραμματισμού Pascal.
Εργασία 2η

● Με ποια πρόταση (εντολή) της Pascal λέμε στον υπολογιστή να εμφανίσει στην οθόνη το μήνυμα: Δώσε έναν αριθμό
● Με ποια πρόταση (εντολή) της Pascal λέμε στον υπολογιστή να διαβάσει από το πληκτρολόγιο έναν αριθμό που θα πληκτρολογήσει ο χρήστης και να τον “ονομάσει” a.

● Με ποια πρόταση (εντολή) της Pascal λέμε στον υπολογιστή να υπολογίσει το άθροισμα c των δύο αριθμών a και b που πληκτρολόγησε ο χρήστης;
Εργασία 3η

Ποιες τροποποιήσεις θα κάνατε στο πρόγραμμα έτσι ώστε αντί να βρίσκει το άθροισμα δύο αριθμών, να βρίσκει το άθροισμα τριών αριθμών; 

Εργασία 4η

Ποιες τροποποιήσεις θα κάνατε στο πρόγραμμα έτσι ώστε αντί να βρίσκει το άθροισμα δύο αριθμών, να βρίσκει το μέσο όρο τριών αριθμών; 

Μέλη της ομάδας


1. ____________________________


2. ____________________________


3. ____________________________


4. ____________________________








